revigres

MANUAL DE
BIBLIOTECA BIM
Versso 04 S : ®




revigres

INDICE

Vers8es de OCUMENTO ......eeuieriieiieiie ettt sbe e sttt e bt e sbe e saeesatesab e e b e ebeennees 3

Manual de BiblIoteCa BIM ........oouiiiiiiieeeeente ettt sttt e 4
01. o] d oo [ U] o To SRRt 4
02. DL T ol g orTole TN 211 o] 1T ] d=Tot- IR SRR 4
03. VeErs0es COMPATIVEIS ..veiiiiiieee ittt e e e e e et e e e e ebae e e e saaa e e s e nbeee e enres 4
04. Caracteristicas dos 0DJELOS ......uviiiiiiieee e e 4
05. Insercao da biblioteca de Materiais .......cuivcviiiiiciiie e 5
06. INSErga0 das FamMilias.......coucueeeiiciiie et e e s e e e ae e e e saee e e e eans 6
07. Propriedades dos ObJELOS ......cuiiciiiiiiiiie ettt eaaee s 10
08. (O IVE o] Ay Tor: [or-To e [0 1N o =Y AT =1Ly USSR 11
09. (000 a1 o [T o= 1ol oI a1 o T SRR 11



revigres

VERSOES DE DOCUMENTO

V.00 01/03/2019 Primeira versdo publicada.

V.01 30/04/2019 Revisdo das bibliotecas de materiais nos ficheiros RVT e da
biblioteca de materiais com extensao ADSK;
Colocacdo de familias de canto AEBBC, AERBC, AIBBC e AIRBC
corrigida.

V.02 21/06/2022 Atualizacdo da colecéo.

V.03 31/10/2023 Atualizacdo da colecdo, relativamente a cores e formatos.

V.04 20/06/2025 Foram incluidas informacgdes relativas aos dados do produto,

nomeadamente:
e Dados gerais
e Dados do fabricante
e Dados de desempenho
e Dados de especificacdo
e Dados geométricos
e Dados de sustentabilidade
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MANUAL DE BIBLIOTECA BIM

01.Introducao

O presente Manual de Biblioteca BIM tem como objetivo apoiar a instalacdo e utilizacdao dos
Objetos BIM de produtos desenvolvidos e comercializados pela REVIGRES, procurando ajudar
os técnicos da Industria AEC — Arquitetura, Engenharia e Construcao, na sua tomada de decisdes.

02. Descrigdo da Biblioteca

A Biblioteca BIM apresentada, foi desenvolvida para AUTODESK REVIT® e é referente aos
revestimentos da colegdo CROMATICA comercializada pela REVIGRES.

Os Objetos BIM desenvolvidos contemplam todas as tipologias da cole¢ido CROMATICA nas
cores, acabamentos e formatos disponiveis, nomeadamente:

e Base;
e BR(barras);
e Chevron;

e Cube;
e DG (degrau sulcado boleado);
e Half;

e RB (rodapé boleado);
e TC(Canto);
e Trio.

03.Versdes Compativeis

A Biblioteca desenvolvida, é compativel com a versdo AUTODESK REVIT 2021°® ou superior.

04. Caracteristicas dos objetos

Os Objetos apresentam-se criados nas respetivas categorias, de modo que possam ser utilizados
de acordo com a sua aplicacao real. Deste modo, todos os Objetos relativos a revestimentos de
parede e revestimentos de pavimento, encontram-se criados na categoria de Objetos Floor e
Wall — familias de sistema. Apenas os cantos de rodapé, interiores e exteriores, encontram-se
criados como familias carregdveis. Para o desenvolvimento dos Objetos de degrau é dada a
possibilidade de serem criados com Objetos do tipo Floor bem como Stairs.

Os objetos sdo apresentados identificados com medidas nominais, mas encontram-se
representados com as suas medidas reais (calibre 06), acrescendo 1mm a essa medida para
contabilizacdo da junta.
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05.Insergao da biblioteca de materiais

Os Objetos criados tém materiais associados que, para efeitos de representagdo, possuem
imagens que |he conferem as suas caracteristicas no que respeita a cor, formato e acabamento.
Para que o programa possa mapear convenientemente as imagens de que ird necessitar, devera
ser descarregado o ficheiro REVIGRES-CROMATICA-Material-Images.zip.

De seguida, sera necessario incluir o caminho até a referida pasta, na lista de caminhos para
mapear texturas de materiais. Para tal, ter-se-a de ir a FILE / OPTIONS:

REeGHG-4 @@ 2-FA &[]

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate

&' Recent Documents

By Ordered List =
(Yo

E Open 3
E Save
g Save As ]
Eb Export 3
@ Print ]
Q Close

De seguida, na seccdo RENDERING, adicionar o caminho a lista de caminhos adicionais:

Ganaral Bk

User Inberface b CONTEUDDS REVIGRES- CROMATICA- st irfpl-Irag e

Graphici

1
Mt H
Filé Lotatinng -

Arerin * manager s

Check Speibng conkenr e

& Nty
Sbeering'Wheeds Address: Pork:
Wbt ubie 80,0 0L
Mesoros Lol

Empotable Locaton:

Gat Marg RPC

Desta forma, assegura-se que todas as imagens necessdrias aos materiais, para fins de
renderiza¢do, dos Objetos que se pretenderdo utilizar, encontram-se devidamente mapeadas.
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06.Insergao das Familias

Tratando-se de Objetos pertencentes as familias de Sistema, nomeadamente os que se referem
a revestimentos de paredes e de pavimento, estes terdo de ser carregados de um ficheiro de
projeto (RVT) para outro. Assim, para transferir os elementos da categoria Wall ou Floor, ter-se-
a de ter o ficheiro para o qual se pretende trazer Objetos REVIGRES bem como o ficheiro relativo
a tipologia da série CROMATICA pretendido abertos, e ir a MANAGE / TRANSFER PROJECT
STANDARDS:

File Architecture  Structure  Steel  Systems  Inset  Annotate  Analyze  Massing & 5ite  Collaborate \J"iewAdd-In

b @ @ Object Styles l]_' Project Parameterslﬁﬁ Transfer Project Standards I Structural Settings - %
Snaps ] Shared Parameters Purge Unused MEP Setti -
Modify| Materisis 0 °"*P [ L Purg e Aditional _
Eﬁ Project Information Global Parameters Project Units Eﬁ Panel Schedule Templates = Settings

Select = Settings

De seguida, ativa-se o tipo de Objeto que se pretende transferir. No caso de pavimentos, terd
de ser escolhida a opgdo Floor Types, no caso de revestimentos de parede, a op¢ao Wall Types:

Copy from: IRE\«"IGRES{ROMATICABASE vl Copy from: REVIGRES-CROMATICA-BASE v
[JElevation Types A Check all [[]5un Settings ~ Check all
[[Fascia Settings [[IText Types
[CIFill Patterns Chedk None []Top Rail Types Chedk None
[CJFilled Region Types [[view Reference Types
[JFlex Duct Types []viewport Types

e [Jvoltage Types

Wall Sweep Types
| 3Vall Types

[JFoundation Slab Types Wire Insulation Types
[Clerid Types [[]wire Material Types
[[JGutter Settings [[]wire Settings

[[|Halftone and Underlay Settings [wire Sizes

[[JHandrail Types []wire Temperature Rating Types
[ JKeynoting Settings []wiire Types

[ eveal Tunes

Este método aplica-se a transferéncia de elementos da tipologia: Base, BR, Chevron, Cube, Half,
TC e Trio.

Os Objetos de rodapé, referentes as tipologias RB, da série CROMATICA da REVIGRES, estdo
desenvolvidos enquanto Objetos da categoria Wall Sweep. Deste modo, para podermos carregar
estes Objetos para um projeto, devera ser aberto o ficheiro REVIGRES-CROMATICA-RB-R19-
v00.rvt primeiramente e, no ficheiro para onde se pretende levar estes Objetos, voltar a
MANAGE / TRANSFER PROJECT STANDARDS, tal como acima mencionado. De seguida, escolher
a opgao Wall Sweep Types:
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Copy from: || REVIGRES-CROMATICA-RE_F v |

[[]Structural Settings " Check Al
[]5un Settings
[JText Types Chedk None
[Top Rail Types
[]view Reference Types
[[viewpert Types

[Jwire Insulation Types

[Jwire Material Types

[Jwire Settings

[Jwire Sizes

|:|Wire Temperature Rating Types
[ Thdirs Tunme

De forma a serem aplicados, basta que se ative o comando especifico para colocagdo de Wall
Sweeps em ARCHITECTURE / WALL / WALL: SWEEP:

.ﬂ“ Architecturel Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze
Modify ||| Wall

Door Window Cempenent  Column Roof Ceiling Floor

Select « Build
Q Wall: Architectural

Properties Q Wall: Structural X | fig (3D}
@ @Wall by Face -l
3D View: § =) Walk Sweep v | G Edit Type

a

Graphics A oA
e = R —

Scale Valoe—Tr HY

Os Objetos DG, encontram-se feitos na categoria Floor, para que possam ser aplicados
conjuntamente como pavimento. No entanto, encontram-se também preparados para serem
aplicados diretamente em Objetos do tipo Stair. Para utilizar esta tipologia enquanto
pavimento, a forma de carregar os Objetos é a semelhante ao explicado para as series Base, BR
e similares, através do separador MANAGE / TRANSFER PROJECT STANDARDS e escolhendo a
opcao Floor Types. Para utilizar diretamente sobre Objetos do tipo Stair, ter-se-a de, antes
demais, carregar para o projeto a familia REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD_PROFILE.rfa, que
contem todos os perfis possiveis para as pecas do tipo DG. Seguidamente, tal como
anteriormente, ir a MANAGE / TRANSFER PROJECT STANDARDS e ativar as opgdes:

e Materials
e Stair Types
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Apds a informacdo relativa aos materiais e ao tipo de escadas estarem carregadas no projeto,
pode-se criar uma escada com as caracteristicas dos Objetos da tipologia DG. Para tal, serd
necessario ativar o comando ARCHITECTURE/STAIR:

File Architecture  Structure  5Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & 5ite Collaborate View  Manage

L O0E @ (| FESEEE B O

Modify| Wall Door Window Compenent  Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion
T T T T T System  Grid

Railing Rampy Stair

Select » Build Circulation

Apds escolhida a familia e tipo de escada pretendida, carregar em EDIT TYPE no quadro das
propriedades:

Properties X

Cast-In-Place Stair
Monolithic Stair

Stair vI Edit Type
Constraints

LS
Base Level Level 1
Base Offset 0.0
Top Level Level 2
Top Offset 0.0
Desired Stair Height 4000.0
Structural 2

Rebar Cover

Dimensions
Desired Number of Risers 23

R S

Actual Mumber of Risers H

Properties help Apply

Na sec¢do Construction, clicar no valor apresentado no parametro Run Type:

Family: System Family: Cast-In-Place Stair v Load...

Type: Monolithic Stair v Duplicate...

Rename...

Type Parameters

Parameter Value [~
Calculation Rules &
Maximum Riser Height 180.0

Minimum Tread Depth 280.0

Minimum Run Width 1000.0

Calculation Rules Edit...

Construction 3
Run Type m

Landing Type “J00mm Thickness

Function “Interior
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Seguidamente, ter-se-a a possibilidade de escolher o tipo de Run Type pretendido, dentro das
profundidades de cobertor que a tipologia DG da série CROMATICA permite:

Family: |Svshem Family: Monolithic Run W | Load...

Type: | [ReviGrES-cROMATICA-DG-30 v | Duplicate.. |
150mm Depth

REVIGRES-CROMATICA-DG-30

Type Parame,: REVIGRES-CROMATICA-DG-45
|REVIGRES-CROMATICA-DG-60

Apds escolhido o tipo de objeto da tipologia DG, é necessario alterar alguns parametros, para
que seja representado convenientemente. Primeiramente, serd escolhido o material para o
degrau em si, na sec¢ao Materials and Finishes no parametro Tread Material:

Monolithic Material <By Category>
Tread Material REVIGRES- CROMATICA-DG-30x30-MATTMAT -cr
Riser Material <By Category>

De seguida deverad ser escolhido, a espessura do cobertor do degrau, de acordo com a espessura
da peca, que pode ser vista na tabela seguinte (medidas em cm):

MATTNAT MATTRECT POL SOFT
29,5x29,5 7.7 8.5 8.0 8.5
29,5x59,2 - 8.5 8.0 8.5
29,5x118,6 - 9.8 9.3 9.8
44,35x88,9 - 10.5 9.8 10.5
59,2x59,2 - 8.5 8.0 8.5
59,2x118,6 - 9.8 9.3 9.8

Entretanto, uma vez que foi carregada previamente a familia REVIGRES-CROMATICA-DG-
TREAD_PROFILE.rfa podemos selecionar o perfil a utilizar no cobertor do degrau, na secgdo
Tread, escolher o perfil no parametro Tread Profile:

Tread

Tread Thickness 150

Tread Profile DG-TREAD_PROFILE : 300mm MATTRECT SOFT ¥

Nosing Length REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD PROFILE : 300mm MATTNAT -

MNasing Profile
Apply Nosing Profile

REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD_PROFILE : 300mm POL
REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD_PROFILE : 300x1200mm MATTRECT_SOFT
REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD_PROFILE : 300:1200mm POL

Riser REVIGRES-CROMATICA-DG-TREAD_PROFILE : 4505300mm MATTRECT_SOFT
Slanted DCVIRDES “DARAATICA NwT TOCADN NDACH C 0 ASHhAT [pTal)

Rizer Thickness 0.0

Riser Profile Default ~

What do these properties do?

<< Preview oK | | Cancel | | Apply
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07.Propriedades dos Objetos

Os Objetos foram desenvolvidos de modo a possuirem toda a informacdo relevante e que
descreva o objeto. Assim, todos os Objetos, possuem informacao relativa ao fabricante, no que
diz respeito a normas internacionais aplicaveis, nomeadamente:

e Resisténcia ao escorregamento_ DIN 51130;

e C(lassificagdo PTV _ BS7976-2:2002;

e Valor de resisténcia a derrapagem pelo método do péndulo_UNE-ENV 12633: 2003;
e Tipo de aplicacdo_1-5;

e (Classificacdo UPEC;

e Variacdo de tonalidade_1-3.

Data 2
AntiSlipResistance R9

PTV PTV 36+

SlipResistanceValuePendulumMethod Class1

TypesOfise 5

UPEC U4P4E3C2

VariationInHue Vi

Todos os Objetos, possuem ainda a referéncia comercial do fabricante, de modo a que possa ser
facilmente referenciado, bem como demais informacgao relevante.

»

General

BIM Modeler URL

www.stratbim.com

CE marking

YES

Manufacturer URL

www.revigres.pt

Publication date
S

FeYSTtr
03/2019

Reference 3128137531
Region Africa ALL
Region Antarctica ALL
Region Asia ALL
Regicon Europe ALL
Region Middle East ALL
Region Morth America ALL
Region Oceania ALL
Region Scuth America ALL

Version

i
v

Os Objetos encontram-se ainda classificados segundo os sistemas de classificacdo internacionais

mais comumente utilizados na industria AEC.

10
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IFC Parameters H
CSl Masterformat 2014 Code 093013

C5l Masterformat 2014 Title Ceramic Tiling

CSl Uniformat || Code C3010

CSl Uniformat |l Title Wall Finishes
IfcExportis lfcCorevingType
[fcExportType CLADDIMNG

MBS Reference Code 80-96-19

MBS Reference Description Ceramic tiles

Uniclass 1.4 Code L5333

Uniclass 1.4 Description Tiles and blocks (rigid)
Uniclass 2.0 Code PR-80-96-19

Uniclass 2.0 Description

Ceramic tiles

Uniclass 2015 Code

Pr_3393.9619

Uniclass 2015 Description

Ceramic tiles

UNSPSC Code

30131704

UMSPSC Description

Cerarnic tiles or flagstones

Analysis Results

g

08. Quantificagdo dos materiais

Todos os ficheiros relativos as diversas tipologias da colegdo CROMATICA, possuem tabelas pré-
configuradas com os parametros relativos ao revestimento, sua respetiva referéncia do
fabricante, parametros relativos as normas aplicaveis, bem como parametros de quantificagdo
de m2 de revestimento aplicado e o nimero de pecas aplicaveis. O calculo do nimero de pegas,
é feito através da divisdo da drea de revestimento pela drea de uma peca, pelo que, dependendo
da geometria da area a aplicar o revestimento, devera ser considerado um acréscimo de cerca
de 10% de margem de material de seguranca para quebras e cortes.

09. Consideragdes Finais

Retificacdes futuras a versdo atual da biblioteca, serdo disponibilizadas no website da REVIGRES.
Alguma questdo relativamente as mesmas deverd ser reportada por e-mail para
bimsupport@revigres.pt .

11
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Constituida em 1977, a Revigrés é uma referéncia no
mundo cerdmico, especializada na producio de
revestimentos e pavimentos ceramicos.

Com sede em Barrd (Agueda), o edificio comercial —
inaugurado em 1997 — é um projeto do Arquiteto Alvaro
Siza Vieira, o primeiro vencedor de um Prémio Pritzker,
em Portugal. Além do showroom na sede, a Revigrés tem
também um showroom em Lisboa (Saldanha).

Esta presente em mais de 50 paises e mantém uma
relacdo de estreita parceria e colaboracdo com os
profissionais no mercado nacional e internacional, sendo
frequentemente selecionada para se associar a obras de
grande impacto, para a realizacdo de projetos especiais,
personalizados e exclusivos.

Destaque para a Basilica La Sagrada Familia, em
Barcelona, para a qual tem desenvolvido, em exclusivo,
variadissimas cores da Cole¢do Cromdtica, uma das
colegbes em grés porcelanico mais completas a nivel
mundial.

A Revigrés é a Unica empresa do subsetor de
revestimentos e pavimentos ceramicos em Portugal com
a quadrupla certificagdo dos seus sistemas de gestdo
integrados (SGI), segundo quatro referenciais: Qualidade;
Ambiente; Responsabilidade  Social; Investigagao,
Desenvolvimento e Inovagao.

DESENVOLVIDO POR

Strat

info@stratbim.com 9 www.stratbim.com
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